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 Der Befehl SUCHEN /_FIND 
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 Der Befehl GSCHRAFF /_BHATCH 
 Schraffuren aus dem Fenster WERKZEUGPALETTEN einfügen 
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 Layer konvertieren und CAD-Standards 
 Eine Layerliste erzeugen 
 Objekteigenschaften ändern 
 Das Fenster EIGENSCHAFTEN 
 Eigenschaften übertragen 
 Änderungen durch den Werkzeugkasten EIGENSCHAFTEN 
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 AutoScaling 
 Das Dialogfenster EINFÜGEN 
 Einfügen über die Zwischenablage 
 Der Basispunkt einer Zeichnung 
 Besonderheiten bei Layern 
 Unbenutzte Blockdefinitionen bereinigen 
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 Zeicheneinheiten und Maßstab 
 Die Limiten einstellen 
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 Ein Layout auswählen 
 Ansichtsfenster in Layouts 
 Maßstäbe einstellen und sperren 
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 Die Anzeige neu berechnen 
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 Der Befehl PLOT 
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 Der Befehl MASSEIG /_MASSPROP 
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 Benannte Objekte umbenennen 
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